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Jagt Ihr Hund gerne? Rennt er dem Bällchen hinterher – bringts aber nie zu-
rück? Macht Ihr Hund auf dem Spaziergang sowieso nur das, was er will? Dann 
sind Apportierspiele genau das Richtige für Sie und Ihren Vierbeiner!

Apportieren ist eine perfekte Mischung aus Spaß und Erziehung, die Sie auf je-
dem Spaziergang einbauen können. Vom einfachen Bällchenspiel bis zur hohen 
Schule des Suchens und Bringens – wie das geht und wie Sie es Ihrem Hund 
erklären, erfahren Sie hier. 

Beschäftigung pur! Was ist >> Dummytraining eigentlich?
Motivieren>>  ist alles! So kommt der Ball auch zurück.
Genial einfach! So lernt Ihr Hund die >> Basics.
Spaß ohne Grenzen! Jede Menge Varianten bringen >> Abwechslung.
Gemeinsam>>  ist schöner! Spiele für mehrere Hunde und noch mehr Spaß.

Vom Ball-Junkie zum Apportier-Crack !

Bello bring’s !

www.ulmer.de

Apportierspiele

Dummytraining soll Ihnen und Ih-
rem Hund Spaß machen. Damit das 
so bleibt, sollten Sie folgende Tipps 
beachten:

1  Spielen Sie mit Futterdummys.

2 Reduzieren Sie die Spieleinheiten 
außerhalb der Übungszeiten.

3 Spielen Sie niemals solange, bis Ihr 
Hund keine Lust mehr hat.

4 Belohnen Sie Ihren Hund zwischen-
durch immer wieder mit einem 

Happy Dummy.

5 Verwenden Sie beim Training kein 
Abbruchsignal wie z.B. „Nein“, 

um Ihren Hund zu korrigieren. Igno-
rieren Sie Fehlverhalten, sichern Sie 
Ihren Hund über eine lange Leine und 
überlegen Sie, warum Ihr Hund einen 
Fehler gemacht hat und ändern Sie den 
Übungsaufbau entsprechend.

6 Überlassen Sie Ihrem Hund die 
Dummys nicht zur freien Verfü-

gung.

7 Zeigen Sie Ihrem Hund, dass auch 
Sie mit Spaß bei der Sache sind!

Spaß am Apportieren

Es gibt vielfältiges Angebot von 
Apportiergegenständen, z.B.

1 Standard-Dummys:  
schwimmfähig, mit Canvas-Stoff 

überzogen, 250 oder 500 g schwer.

2 Bumper-Dummys:  
sehr leicht, schwimmfähig, mit 

Wurfseil für weite Würfe.

3 Futter-Dummys:  
für Trocken- oder Feuchtfutter, aus 

Leinen. Der Reißverschluss sollte noch 
mit einem Klettverschluss gesichert 
sein.

4 Felldummys:  
aus Echtfell, sehr hoher Motiva

tionsfaktor ! Keine Sorge, nur deshalb 
wird Ihr Hund keinen Hasen jagen.

Dummys für den Hund

für Einsteiger>>

Übungen Schritt für Schritt
>>

Extrainfos aus der Praxis
>>



„Voran“

Für jeden Spaziergang>>

Auch für Junghunde und Senioren>>

Beim Voran soll der Hund geradeaus 

laufen, um ein Dummy zu apportieren. 

Geben Sie mit Ihrer Hand die Richtung vor.

1 Legen Sie ein Dummy für Ihren Hund 

gut sichtbar aus.

2 Legen Sie zwei Dummys hinter

einander aus.

3 Legen Sie zwei Dummys auf „6 Uhr“ 

und „12 Uhr“ aus.

4 Legen Sie vier Dummys um sich und 

Ihren Hund wie auf einem Zifferblatt 

aus – also auf „12 Uhr“, „3 Uhr“, „6 Uhr“ 

und „9Uhr“.

Übungen zum Markieren für 
mehrere Mensch-Hund-Teams

Ideal für Spaziergänge größerer Gruppen>>

Mit Hilfsperson>>

1 Die Linie: Hunde und Besitzer bilden 

eine Linie, Hilfsperson wirft Dummy, 

ein Hund apportiert.

2 Walk up: Hunde und Besitzer gehen in 

einer Linie „Bei Fuß“, Hilfsperson wirft 

Dummy, Gruppe bleibt stehen, ein Hund 

apportiert.

3 Appell: Hunde und Besitzer gehen 

hintereinander „Bei Fuß“, Hilfsperson 

wirft Dummy, aus der Bewegung heraus 

wird ein Hund zum Apport geschickt.

4 Appell mit Memory: Hunde und Be

sitzer gehen hintereinander „Bei Fuß“, 

Hilfsperson wirft Dummy, Gruppe geht 

noch ein Stück weiter, dann erst wird ein 

Hund zum Apport geschickt.

Standruhe

Happy Dummy als Belohnung nicht >>

vergessen!

Auch für Junghunde und Senioren>>

Ihr Hund soll sitzen bleiben, während Sie 

Dummys auslegen oder werfen. Er sitzt 

etwa zwei Meter vor Ihnen, es gilt das 

Kommando „Sitz, bleib“. 

1 Sie werfen das Dummy schräg hinter 

sich.

2 Sie werfen das Dummy zur Seite, also 

neben sich. 

3 Sie werfen nun das Dummy über den 

Kopf des Hundes hinweg hinter ihn.

4 Der Abstand wird nun auf etwa fünf 

Meter vergrößert und Sie werfen das 

Dummy zwischen sich und ihn.

5 Jetzt sitzt Ihr Hund in der Grundstel-

lung. Sie werfen ein Dummy nach 

vorne.

Mix aus Einweisen und 
Markierung

Für jeden Spaziergang mit zwei Teams>>

Mit Hilfsperson>>

Um die Übungen abwechslungsreich zu 

gestalten, sollten Sie auch mal die Dis

ziplinen mischen.

Werfen Sie ein Dummy ca. 5 Meter nach 

rechts, eine Hilfsperson wirft eine Markie-

rung etwa 20 Meter voraus.

1 Ihr Hund apportiert zuerst die Mar

kierung.

2 Dann mit „Voran“ Ihr geworfenes 

Dummy. Dann umgekehrt – wobei die 

Reihenfolge des Werfens gleich bleibt!

3 Zuerst apportiert Ihr Hund mit 

„Voran“ Ihr Dummy.

4 Und anschließend mit „Apport“ die 

Markierung der Hilfsperson.

„Rüber“

Ideal auf Wegkreuzungen>>

Auch für Junghunde und Senioren>>

Ihr Hund sitzt Ihnen gegenüber und er  

soll auf Ihr Handzeichen hin nach links 

oder rechts laufen und das Dummy appor-

tieren.

1 Sie werfen ein Dummy links neben 

ihren Hund. 

2 Sie werfen ein Dummy rechts neben 

ihren Vierbeiner.

3 Sie werfen ein Dummy links und ein 

Dummy rechts neben ihn.

Freiverlorensuche

Für jeden Spaziergang>>

Auch für Junghunde und Senioren>>

Ihr Hund soll selbständig Dummys suchen 

und apportieren. Als Gelände eignet sich 

eine Wiese mit etwas höherem Bewuchs 

oder lichter Wald.

1 Verstecken Sie ein Dummy so, dass  

Ihr Hund Sie dabei beobachten kann.

2 Verstecken Sie zwei Dummys so, dass 

Ihr Hund Sie dabei beobachten kann.

3 Verstecken Sie ein Dummy so, dass Ihr 

Hund sie dabei nicht mehr beobach-

ten kann.

4 Verstecken Sie zwei oder mehr 

Dummys so, dass Ihr Hund sie dabei 

nicht mehr beobachten kann.

Apportieren

Für jeden Spaziergang>>

Für Hunde aller Altersklassen – auch  >>

für Welpen!

So lernt Ihr Hund das Apportieren:

1 Wenn Sie mit Ihrem Hund spielen, 

dann spielen Sie „Apportieren“.

2 Füttern Sie Ihren Hund unterwegs aus 

dem Futterdummy.

3 Sorgen Sie durch eine lange Leine 

dafür, dass Ihr Hund das Dummy 

zurückbringt.

4 Beenden Sie das Spiel unbedingt, 

solange Ihr Hund noch Spaß daran 

hat – und warten Sie nicht, bis er von 

selbst das Spiel abbricht.

Markierung

Ideal für zwei Teams>>

Mit Hilfsperson>>

Bei einer Markierung muss sich Ihr Hund 

die Fallstelle eines Dummys merken, die 

Flugbahn sieht er entweder ganz oder 

nur teilweise. Das Dummy wird von 

einer Hilfsperson geworfen, die Ihr Hund 

anfangs sehen kann, bei fortgeschritte-

nen Hunden kann die Hilfsperson auch in 

einem Versteck stehen.

Üben Sie Markierungen …

1    … entlang eines Wiesenwegs.

2 

 … über einen Bachlauf.

3 

 … durch eine Senke.

4 

 … über ein Hindernis.

Apportier-Basics Für Fortgeschrittene
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